
Initiation à la programmation Scratch

Dans cette activité, nous allons relever progressivement des défis qui consisteront à tracer des figures 
géométriques sur Scratch.

Chaque fois que tu auras terminé un défi, tu appelleras l’enseignant afin qu’il valide ta solution et tu la 
reporteras dans l’encadré à droite du défi.

Défi n°1     : 

Trace le rectangle ci-dessous de longueur 200 px et de largeur 120 px. 

Solution     :

Défi n°2     :

Tracer des carrés de côtés 50px et espacer de 50 px



Défi n°3     :

Tracer cette rosace composée de 24 carrés de côté 100 px.

Défi n°4     :

Tracer cet escargot composé de 24 carrés dont la longueur se réduit de 3 px à chaque itération
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